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Pravidla
Cezhrani¢ného technologického hackathonu

§ 1. VSeobecné ustanovenia

Tieto Pravidla urcuju podmienky a principy, podla ktorych sa bude konat podujatie
typu hackathon s nazvom , Cezhraniény technologicky hackathon”.

Organizatorom hackathonu je Regiondlna rozvojova agentura s.a. (Agencja Rozwoju
Regionalnego S.A.) v Bielsku-Biatej.

Podujatie sa organizuje v rdmci realizacie mikroprojektu Treti rozmer vzdeldvania,
spolufinancovaného z prostriedkov Eurdpskeho fondu regionalneho rozvoja v ramci
Programu cezhraniénej spoluprdce Interreg V-A Polsko — Slovensko a zo Statneho
rozpoctu prostrednictvom Euroregiénu Beskydy.

§ 2. Lehota a miesto

Hackathon sa bude konat v drioch 21. — 29. 03. 2022 a bude rozdeleny na dve etapy:
o | etapa: 21.-28.03. 2022 — praca v timoch na projekte — miesto si zvoli kazdy
tim individudlne,
o |ll. etapa:29.03.2022 v hod. 9.00 - 17.00 — dokoncovanie projektov,
prezentacia, hodnotenie a vyhldsenie vysledkov sutaze, ktora sa uskutocni
v budove Beskidzkého technologického inkubdtora (Beskidzki Inkubator
Technologiczny), ul. | Dywizji Pancernej 45, 43-300 Bielsko-Biafa.

§ 3. Principy a podmienky ucasti

Ucast na hackathone je bezplatna a dobrovolna.

Nabor ucastnikov hackathonu sa realizuje medzi Ziakmi polskych a slovenskych
strednych $kol, ktori sa zucastnili workshopov organizovanych v ramci mikroprojektu
Treti rozmer vzdeldvania. Za zriadenie timu na danej Skole je zodpovedny ucitel, ktory
prihlasuje tim do sutaze.

Maximalny pocet timov, ktoré sa mo6zu zucastnit hackathonu, je 6: 3 timy z Polska
a 3 timy zo Slovenska.

Timy mozu byt 3 — 5-Clenné.

V pripade, Ze tim zaradeny do sutaZe sa Ucasti na sutazi vzda, bude tim z rezervného
zoznamu o tejto skutocnosti bezodkladne informovany, a to najneskor dva dni pred
zaCiatkom hackathonu.

Na hackathon sa mbézete prihlasit odo dria 4. marca 2022 do dria 15. marca 2022
do 16.00 hodiny.

Organizator si vyhradzuje pravo predcasne ukondéit nabor v pripade registracie
dosiahnutia limitu miest.

O zaradeni do hackathonu rozhoduje poradie doruc¢enych prihlasok.

Ulastnikom hackathonu moéZe byt osoba, ktord sa zuéastnila workshopov
realizovanych v ramci mikroprojektu Treti rozmer vzdeldvania.

Potvrdenie o zaradeni do hackathonu bude zaslané osobdm, ktoré poslali prihlasky,
v lehote do 18. marca 2022.
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§ 4. Realizacia hackathonu

I. etapa hackathonu sa zacne dnfa 21. marca v okamihu poskytnutia balikov
obsahujucich opis témy, materialy, pristroje a pokyny jednotlivym timom.
IIl. etapa hackathonu sa zacne dria 29. marca 2022 0 10.00 hodine a bude rozdelena na:

o timovu pracu na projekte od 10.00 do 14.30 hodiny,

o prezentaciu projektov pred sutaznou porotou v hodinach od 15.00 do 16.30,

o avyhldsenie vysledkov o priblizne 17.00 hodine.

Z technickych a organizacnych dévodov sa mézu uvedené hodiny mierne lisit.
Pravidla hackathonu budu do dia 21. marca 2022 zverejnené na internetovej stranke
mikroprojektu 3wymiaredukacji.com.

Organizator zabezpeduje:

o moznost zucastnit sa na predstaveni témy, na zaklade ktorého budud ucastnici
tvorit riesenia,

o pristup k pristrojom a technike potrebnym na vytvorenie projektov v obdobi
od 21. marca do ukonc¢enia hackathonu:

— pre ucastnikov z polskej strany budu technika a pristroje dostupné
v FabLab Bielsko-Biata, ul. Cieszyrska 365, 43-382 Bielsko-Biata,

— pre Ucastnikov zo slovenskej strany budu technika a pristroje dostupné
na Strednej odbornej Skole elektrotechnickej, Komenského 2621,
010 01 Zilina,

o pristup k prikladom a technickej dokumentdcii jednotlivych sucasti balika,
moznost konzultovat svoje napady arieSenia sexpertmi pocas prac
na projekte,

o tlmocenie z polského do slovenského jazyka a opacne,
pristup k materidlom potrebnym pre realizaciu projektov v dvoch jazykovych
verziach, t. j. v polstine a v slovencine,

o stravu pre ucastnikov Il. etapy hackathonu dra 29. 03. 2022,
dopravu tam a spat na miesto, na ktorom sa bude konat Il. etapa hackathonu,

o priestor, vktorom sa uskutocni Il. etapa hackathonu, bude rozdeleny na tri
zony:

— Working Zone — miesto uréené na pracu na projektoch,
— Chillout Zone — relaxa¢na zéna vybavena stolovymi hrami, konzolami
a pod.,
— Brainstorming Room — miesto, v ktorom si Uc¢astnici budid moct pokojne
prediskutovat projekty a pripravit sa na ich prezentaciu.
Projekty vytvorené pocdas hackathonu musia pozostavat vyluéne zo suciastok
dodanych organizatorom v sutaznych balikoch. PouZivanie vlastnych elektronickych
suciastok v projektoch je zakazané.
Organizdtor umozniuje pouzivat vlastné pristroje, techniku a softvér potrebné
na vytvorenie projektu. Okrem toho mozu Ucastnici pouzivat iné vSeobecne dostupné
zdroje za podmienky, Ze budul ich pouzivat v sulade legdlne asuvedenim zdroja
udajov.
Organizator si vyhradzuje, Ze nim poskytnuté baliky, technika a pristroje sa nesmu
pouzit na iné Gcely ako ucast na hackathone.
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§ 5. Vyber laureatov

Po ukonceni prace su Ucastnici povinni predstavit projekt porote.
Ucastnici budu prezentovat projekty poradi uréenom losovanim.
Prezentacia projektu, ktory vznikol v ramci hackathonu, bude trvat priblizne 10 minuat
a dalsich 5 minut bude uréenych na otazky sutaznej poroty.
Projekty budd hodnotené podla nasledujicich vahovych kritérii:

o intuitivnost ovladania a sp6sob prezentacie—vaha 1,5,
dodatoc¢né funkcionality — vaha 2,
kreativita a napaditost — vaha 1,5,
prezentacia projektu —vaha 1,
dizajn vytvoreného zariadenia — vaha 1,

o spravnost fungovania —vaha 2.
Pripravené projekty bude hodnotit sutazna porota vytvorend zo zastupcov
organizatora, projektového partnera a nezavislych expertov.
Clenovia poroty budl individudlne bodovat projekty v jednotlivych uvedenych
kritériach v rozmedzi od 0 do 5. Vysledné hodnotenie je sic¢tom bodov udelenych
v ramci 6 uvedenych kritérii v stlade s ich vdhami. Maximalny pocet bodov je 45.
Vysledné hodnotenie kazdého projektu je suctom hodnoteni jednotlivych clenov
poroty.
V pripade, Ze dva alebo viac projektov ziska rovnaky pocet bodov, rozhodne o vybere
vitaza hlasovanie poroty, v rdmci ktorého vyberu ¢lenovia poroty lauredatov.
Porota je povinnd v lehote 7 dni odo dria ukonéenia hackathonu v pisomnej podobe
vypracovat zapisnicu o priebehu jej ¢innosti.
K Uloham poroty patri:

o hodnotenie a vyber laureatov hackathonu;

o dohliadanie na spravny priebeh hackathonu;

o rozhodovanie vo veciach, ktoré tieto Pravidld neurluju a interpretdcia

jednotlivych ustanoveni Pravidiel.

Rozhodnutia poroty st konecné a nie je mozné sa proti nim odvolat.
Projekt prihlaseny do sutaze musi byt vysledkom vlastnej prace Gcastnikov (externa
pomoc nie je pripustna).
V pripade pochybnosti tykajucich sa vytvorenia daného projektu v sulade s principmi
uvedenymi v tychto Pravidlach si porota vyhradzuje pravo vykonat audit vytvoreného
projektu.

O O O O

§ 6. Ceny

Pre timy, ktoré ziskaju prvé, druhé a tretie miesto, su naplanované nasledujlce ceny:
1. I. miesto: 3D tlaciaren Ender 3 spolu s filamentom a suprava Raspberry Pi Pico
pre kazdého ¢lena timu,

2. Il. miesto: 3D tlaciaren Ender 2 spolu s filamentom a suprava Raspberry Pi Pico
pre kazdého ¢lena timu,
3. llIl. miesto: suprava Raspberry Pi Pico pre kazdého ¢lena timu.

Nie je mozné vymenit cenu za pefiazny ekvivalent ani ind cenu.
Ucastnik, ktorému bola udelena cena, nesmie preniest pravo k ziskanej cene na tretie
osoby.



Kazdy z ucastnikov hackathonu dostane organizatorom vystaveny certifikat o ucasti.
§ 7. Zodpovednost a dusevné vlastnictvo

Vlastnikmi vSetkych dusevnych prav k pracam avytvorom, ktoré vznikli pocas
hackathonu, su jeho Ucastnici.

U&astnik vyhlasuje, 7e je autorom alebo (v pripade timovej prace) spoluatorom
projektu vytvoreného v ramci hackathonu a neporusuje Ziadne prava tretich osob.
Ucastnik zaroveh vyhlasuje, 7e na seba preberd pInd ani¢im neobmedzenu
zodpovednost v pripade akychkolvek narokov tretich osdb uplatnenych vodi
organizatorovi, ktoré wvzniknd v suavislosti svykondvanim hospodarskej alebo
profesijnej Cinnosti U¢astnika na zdklade projektu pripraveného v ramci hackathonu.
Ucastnik poskytuje G¢astou na hackathone organizatorovi sthlas s bezplatnym ¢asovo
a priestorovo neobmedzenym vyuzitim jeho podobizne vo fotografickych a video
materialoch uréenych na propagacné ucely.

Ucastnik poskytuje organizatorovi suhlas svyuZitim vietkych fotografii, filmov,
dokumentdcii, screenov a prezentdcii obsahujucich projekt, ktory bol vytvoreny
v obdobi trvania hackathonu na interné a propagacné ucely.

Ucastnik vyhlasuje, 7e nema Ziadne zdravotné problémy, ktoré by mu branili zi¢astnit
sa hackathonu. Organizator nenesie z tohto titulu zodpovednost.

§ 8. Zaverecné ustanovenia

Tieto Pravidld su jediny dokument stanovujuci principy usporiadania a realizcie
hackathonu.

V odbvodnenych pripadoch si organizator vyhradzuje pravo na zmenu ustanoveni
tychto Pravidiel, ¢o plati do okamihu zacatia hackathonu.

Organizator nenesie zodpovednost ani Ziadne nasledky vyplyvajlce zo zrusenia alebo
odkladu hackathonu a vSetky naroky vyplyvajlce z tohto titulu su nepripustné.
Uéastnik svojou u&astou na hackathone bezvyhradne suhlasi s ustanoveniami tychto
Pravidiel a s tym, Ze sa im musi podriadit, vzdava sa pravnych a majetkovych narokov
vocCi organizatorovi sutaze a spoluticastnikom.

Porusenie akéhokolvek ustanovenia Pravidiel zo strany ucastnika hackathonu
a predovsetkym poskytnutie nepravdivych osobnych uUdajov, porusenie pravnych
predpisov alebo dobrych mravov v suvislosti s icastou na hackathone opraviuje
organizatora vylucit Géastnika z hackathonu a sutaze organizovanej v ramci neho, ¢oho
nasledkom je strata prava ziskat cenu.

Ucastnici preberaju plnd zodpovednost za svoje vlastné veci (vratane pocitacovej
techniky) a organizator nenesie zodpovednost v pripade akychkolvek s$kod, ktoré
im vzniknu pocas trvania hackathonu alebo v jeho d6sledku.
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